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QUEM SOMOS

O ESTUDIO ANEXO é uma produtora de materiais
educacionais, fundada em 2010, com sede em Sao Paulo.
Somos uma equipe apaixonada e altamente qualificada,
com profissionais estrategistas e criativos, com o objetivo
em comum de transformar ideias em realidade.

Nossa missao € desenvolver projetos com alta eficiéncia e
exceléncia, que encantem os alunos.

Valorizamos a comunicacgao, transparéncia, o

comprometimento com os prazos e a satisfacao do cliente.




NOSSOS VALORES

Buscamos uma entrega qualificada solucionando
as necessidades latentes do mercado editorial.

I\[6)/:X6¥:\s) Buscamos constantemente novas ideias e solugdes para
proporcionar resultados excepcionais aos
NOsSOs clientes.

o] W.\:[e]37:Xe¥:\0) Acreditamos que as melhores ideias nascem do trabalho
em equipe e da cooperacao entre nossos profissionais e clientes.

(ofe] {0l USRI RE0) Cumprimos N0SS0S prazos com responsabilidade e
entregamos projetos que atendam as expectativas de qualidade.

LGRS N MY Mantemos uma comunicacéo aberta, honesta e direta,
proporcionando aos Nossos clientes total clareza em todas
as etapas do projeto.



NOSSOS SERVICOS

Nossos servigos incluem:

Y Gestao e coordenacéo de projetos;
> Autoria;

o Edicéo e reviséo de texto;

9 Concepcao de projetos graficos;

9 Desenvolvimento de ilustracoes;

9 Edicéo de arte;

9 Diagramacao.

E outros escopos necessarios ao desenvolvimento
de produtos educacionais no impresso e digital.
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. eRA UM BEBE DENTRO DA BARgiGa DA MAE?

CIRCULE OS DIFEREN'
Sy "

TES ELEMENTOS QUE MARCAM E REPRESENTAM O TEMPO.
+

SOLUCAO VIA

MOVIMENTA EDUCACAO

Branding, projeto grafico, edicao de arte, diagramacao
e desenvolvimento de embalagem para a Colecao VIA -
Vivéncia, Inovagéo e Autonomia, destinada aos alunos e
professores de Educacao Infantil.
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Chegou \VIA, uma proposta de aprendizagem integrada que visa garantir
os direitos das criangas por meio do trabalho com ateliés, vivéncias e a
pedagogia da escuta.

SOLUCAO VIA

MOVIMENTA EDUCACAO

Criacao do site institucional para a colegcéo

VIA, destinado aos coordenadores

educacionais e professores de Educacéo

Infantil e Anos Iniciais — Anos Iniciais.




Fitra tsponstye Wi Svoaron Lupinedt

2 I I

4 A

EU POSSO!

SISTEMA MAXI DE ENSINO

Projeto grafico e diagramacao de
miolo, capa e itens extras como agenda,
revista, cartazes e embalagem para a
colecéo Eu Possol, destinada aos alunos
e professores de Educacao Infantil.
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ENGLISH FOR LIFE

FTD EDUCACAO

Projeto grafico de miolo, capa e
diagramacao para a coleco de

Lingua Estrangeira, destinada aos alunos
e professores do Ensino Fundamenal -
Anos Finais para o PNLD 2024.



PERSPECTIVAS
E EXPERIENCIAS
DOCENTES

FEA-USP

Projeto grafico, diagramacao

e edicao de arte do livro digital
desenvolvido pela FEA-USP,
destinado aos docentes universitarios.




COLECAO
EXTRAORDINARIO

PROGRAMA PLENO

Projeto grafico, diagramacao ¢ edicao
de arte para as revistas da colecéo
Extraordinario, destinadas aos alunos e
professores do Ensino Médio.
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PROJETO DE VI

COMO Vock st
VE O FUTURS?

PROJETO DE VIDA

ARCO EDUCACAO

Projeto grafico, diagramacao e
edicao de arte para a colecao de
Projeto de vida, destinada a alunos
e professores do Ensino Médio.




SISTEMA DE
ENSINO POSITIVO

/] Brei. SISTEMA DE ENSINO POSITIVO

Diagramacao ¢ edicao de arte

para os livros de Linguagens e
Humanidades, destinados aos alunos
e professores do Ensino Médio.
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COLECAO INFINITO

SISTEMA DE ENSINO COC

Diagramacao para a colecéo
destinada aos alunos e professores
do Ensino Médio.




@ Read and discuss

READING

. ) ) What do you
Different places and different time zones do after school?

< ® MissioN
o Learning about cultures around the world.

1}
% LET'S START

A different butterfly
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GEEKIE ONE

GEEKIE

Diagramacao para a colecao
multidisciplinar, destinada aos
alunos e professores do Ensino
Fundamenal = Anos Iniciais.
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COLECAO PITAGORAS

SOMOS EDUCACAO ; : S |

De acordo com o video, como vocé descreveria o formato da Terra?

Projeto grafico para a colecéo, R
destinada aos alunos do Ensino Médio.
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e : 0 movimentoea

forma do planeta Terra

2 flar sobre o movimento da Terra, primeiro & preciso conhecer a definigao do
imento. Para iso, consi que dois estudantes,
o treinando atletismo, Fles est3o correndo lado a lado @ 530 acompanhados vi-

OnbitadaTora
Certamente vocé j& mada gasosa que envolve

a terra, composta de gase: nitrogénio, oxigénio, argénio, @ o dixido de
carbono et Mas o que ,mmmw\ﬂwundh ocorre um aumento da emissao

elo sumento A SN No texto, hi uma critca implicita a alguns influencers digitai. Que critc sualmente pela treinadora, que se enconts ral da pista, conforme mostra o esque-

ma a sequi
Daiane ests parada ou em movimento? € Marcelo? € a treinadora? Para faarmos que
c lg0 oualguémestem movimentopreisamos primeio dizr e relaio a0 que,ou ey
o ocorre o aomentodasesstes da GEE, et camada fea s ST Poch e
mais calor e causando o aumento da temperatura global, o que chamamos de aque- e
m mperatura globa, o que chamamos de aque- - os

T o ] NESTE CAPITULO O objeto ests em movimento se ha mudanga na sus localizagao e relagao ao referen-
Formule hipéteses que expliquem a afirmagao asequir J escolhid
o oo natural, para gerago de energa, - a . . “3% g cialescolhido
wansporte e indistrias: o desn e lbera o carbono armazenado nas J8 consumi produtos e servigos divulgados por um influencer -
fom T ! Ot caLua
o damtane.un GEE i po o5, que enitem Ve Para Marcelo, Daiane esté parada, uma vez que el estd sempre a seu lado, J3.a trei-
nitér

2 queima de

alizagdo da treinadora muda conforme Marcelo

quando sio depositados em aterros
No Brasi, o aquecimento global tem causado impactos mluz vos, como: o Percen " Para a treinadora, Daiane e Marcelo estio em movimento.
“ DEowmoNA

a
aumento da temperatura média; mudan es 3 e
requentes @ intensas; aumento do ni »
aumento da tos climticos extremos, com secas,inundages S “Tfi‘"f&?.":';m"mn, Gumo w0 <ot
e tempestades etlesean mirta b e auase cicuiar 6o ol encontrse proximo o cantro
vos foram facimente observados i « digital que ab
tos foram f: n\m' bse a:;:-zr"::; i divulgue para No movimento de translagao, a Terra desloca-se em torno do Sol, percorrendo um
in caminh cusee crelr com o sl oclada proxmo a0 oo, O temp o a Tna v
. e e s T para compltar uma vota e torno do Solé de apoxinadamente. 3
ol enplo qe # terrestre. Considere uma inha imaginaria > pas:
O aumenta datempersurs e a1 hd.deper:eb:dsemwdccBYiS\I - gt Nore oS s o de aixa de rotagin
A ddsd s e b e e rovanoch S " o ; éine J ", o blono o s 0 doSol
44,8°C. a maior temperatura da historia do pais até a data. O de calor Gé0 daTerra é incinado 20 plano da érbita em tormo do o
bém nio passou desper 5 redes, gerando u vadememe(quzv:pr
sentavam o desconforto da populagao a0 idar com a ituagao de calor extzemo.
des socais tivemos muitos exemplos de impactos. No entan- 3 S

Como vimos, a produgio de produtos ases para a atmosfi car impactos am-
mo pode impactar o meio ambiente

vimos discussdes sobre as agoes que poderiam minimiz Jocé compra produtos por impulso ou tudo o que compra é realmente necessrio? : a gira em torna do eixo. imento & conhecido como o movi-

A Vocé temideia do quanto de matéria pima & necessirio para produzi os produtos que voeé adaire? mento de otagho da Ters. O tempo e s Tl pars conpletar o vo corplrs
quem sua %
em torno de simesma é de, aproximadamente, 2 horas ou | dia, O movimento de rotagio
nivando cada vez mas o consum 0 corsuno sstaie § e cun a3 sl de prckto e e moncs s s 2 : & responsavel pela sucesso de dias @ not
ftaforma Cupom Vaid,com base garantem empregos de rabalhadores e que s3o facimente recicados. Esse tipo de consumo ocorre = :
ey da HootSute, 43% da populagdo quando realizamos escolhas e compramos de forma consciente, tendo nogao de que as tas escolhas terdo im - 5 Z 2 y
rauiy produts o serviss dwgados por U S actossociai & amiental Dscta Com s clegasmaneias d iroduat am 50 cotlano um consumo mars - i
ainda concluiu que o Bras| & 0 3 pais mais aderente s redes sociais 1o mundo stipulem metas : e st itps /i b ol combr/fsp/997/2/09/mai 2Tt pars encndor
aues teragira



COLECAO
METODOLOGIAS ATIVAS

TALAMO EDUCACGAO

Projeto grafico, edicao de arte e diagramacao
para a colecado de Metodologias Ativas,
destinada a formacao de professores.

Seymour Papert e
o construcionicn

0160 EV3, uma linha de brinquedos tecnolégicos da LEGO Education, foiinspirado
nas ideias de Seymour Papert e langado comercialmente em 1998. Voltado para a
educagio tecnologica, ele foi projetado para promover o desenvolvimento criativo
0 aprendizado pratico entre os estudantes.

A aprendizagem pelo fazer nio é uma novidade na Como vimos, vérios

ofos j tinham apresent > r na educas

por meio de experiéncia
«@
Seymour Aubrey Papert (198-1016) foi um mate-
mitico e pensador da educasdo sul-africano, aturalizado
norte-americano. Papert foi pioneiro na e de ineligéncia
artificial e no desenvolvimento de tecnologis educacionas.
 apontado como um dos autores fundamentais na drea das
tecnologias de informaco e comunicacdo na educago,
s Construgio do em especial quando falamos sobre o uso do computador
acrcor S na aprendizagem. Fundou em 1985, 0 MIT Media Lab, um
centro de pesqisa nterdisciplnar no Isttuto de Tecnolo-
g de Massachusetts (MIT). sse centro redne pesquisadore
de diversasdreas, como tecnologi, design, ciéncia @ arte,
para explorar e desenvolver novas formas de nteracao entre
humanos e tecnologia. O laboratéro tem sido pioneiro em
diversas novagdes tecnoldgicas e educacionais, promoven
o uma cultura de criatividade e aprendizado que rompe as
barreiras tradiconais entre disciplnas (Massa et 2022}

Colaboragéo e : Contextualizaio
compartilhamento. esignificado

22 cuus makere excots aso cortor

O queé
cul ura

acessiveis e inovadoras, Esse movimento est intimamente ligado o “Faga vocé mesmo
(DIY - Do It Yourself e ganhou forca nos tltimos anos com o avanco de ferramentas tec-

nolGgicas acessiveis.

© movimento *Faca vocé mesma” (DIY — Do It Yourself) tem raizes antigas, mas
comegou a ter destaque moderno durante as décadas de 1950 e 1960, especial-
mente nos Estados Unidos. Inicialmente impulsionado pela necessidade de repa-
ros domésticos e projetos de melhoria de casa, o movimento cresceu com a publi-
cago de manuais e revistas que orientavam as pessoas a realizar diversas tarefas

por conta propria (Gavassa, 2020).

y desenvol uitural do desenvolvimento
cognitivo, que enfatiza 2 influé ultural no apr
dizado. A partir do conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP),
Vygotsky destaca que os estudantes aprendem melhor quando trabalham em
tarefas que requerem habilidades para além de sua capacidade individual. As-
sim sendo, ele lanca méo da ideia de faixa de habilidades que se refere a fase

em que um aprendiz pode d ver alguma tarefa com

v nem mesmo com auxflo

O suporte I, uma mite a0

aprendiz al niveis mai dos de compreensio e competéncia, faci

litando o desenvolvimento cognitivo e a internalizagéo de novas habilidades e
001). Nesse sentido, o estudioso desta

de aprendizado e o papel da lin

gnitivo do individuo. Em sintese, para Vy

m nivel social antes de ser internalizado,

Lev Vlygotsky (1896-19%4) foi um psicslogo russo, nascido em Orsha, Império
Russo atual Bielorissia), € amplamente conhecido e respeitado nas dreas de
psicologia e educagdo. Suas teorias sobre a Zona de Desenvolvimento Proximal
0 papel das nteracdes socias no aprendizado séo fundamentais para a com-
preensio do desenvolvimento cognitivo e influenciam préticas educacionais e
pesquisas globalmente.

ma-er

A cultura maker surgiu no final dos anos 2000 como forma de promover a criagdo,
a remodelagéo e a personalizagio de objetos por individuos comuns usando tecnologias

Nos anos 2000, o movimento DIY se ex-
pandiu significativamente com a popularizaco da
internet. O acesso & rede facilitou o compartilha-
mento de conhecimento e a disseminagao de tu-
toriais online, culminando na atual cultura mater
Esse movimento fomenta o empreendedorismo,
acustomizacao e a sustentabilidade, transforman
do a maneira como as pessoas interagem com a
tecnologia e a fabricagao de novos objetos.

Do ponto de vista da educago, podemos
considerar que cultura maker, fundamentada na
importancia de “aprender fazendo’, promove o
engajamento pratico dos estudantes ao permitir
que eles criem e experimentem. sso incentiva a
solucio criativa de problemas, integrando teoria
e pratica no processo educativo.

eul Wiaker « sustentabilidade

A cultura maker promove a sustentabilidade a0 va-
lorizar a fabricagdo local e a utilizacio de materiais
reciclados, reduzindo a necessidade de transporte e
producéo industrial. Ela também valoriza o conserto

desperdicio eincentivando a reutilizago. Assim, con-
tribui para um consumo mas responsavel e um ciclo
de vida mais sustentavel para produtos (Slva, 2023).

Convergéncia entre as ideias de

o cultura
aker,

O aprendizado colaborativo é valorizado, j4 que a cultura maker promove o
trabalho em grupo e a colaboracdo entre os envolvidos.
Ainteragéo social facilita a troca de ideias e a resolugio conjunta de problemas.
O aprendizado é contextualizado, tendo em vista que a cultura e o contexto
social influenciam o desenvolvimento cognitivo.
£ feita a mediagio por meio de ferramentas de linguagens, de tecnologias
e fisicas que permeiam o aprendizado, tornando o processo educativo mais
dinamico e significativo.
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GRUPO SANTILLANA

Diagramacao da colecéao digital,
destinada aos alunos e professores
do Ensino Fundamental - Anos Finais.
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Comeno | Dezeno | Unidode Décimos | Comésimos | Midsi

@ RETOMANDO

@

fens o comprimento do peixe que Lucos pescou ¢, de-

ponsie Poneineira

Coeno | Demva | Unioe Dezeno

1t noineiro & mencrque 1

MATERIAL EDUCACIONAL
AMAPA E NACIONAL

NOVA ESCOLA

Edicao de arte e diagramacao para a colecéo,
destinada aos alunos e professores do Ensino
Fundamenal = Anos Iniciais.




EXPLICADOR

PORTO EDITORA

Projeto grafico, edicao de arte e
diagramacao para a colecdo multimatéria,
destinada aos alunos e professores do
Ensino Fundamenal — Anos Iniciais.



SMARTY

SM EDUCAGAO

Diagramacao para colecéao digital de Lingua
Estrangeira, destinada aos alunos e professores
do Ensino Fundamental - Anos Iniciais.




ES INFANTIS
%%:%EMPORANEAS

COLECAO PRESENTE

EDITORA MODERNA

Diagramacao da disciplina de Lingua
Portuguesa, destinada aos alunos e
professores do Ensino Fundamenal -
Anos Iniciais.



SISTEMA ANGLO
DE ENSINO

SOMOS EDUCAGAO

Diagramacao e edicao de arte para a
colecao pré-vestibular, destinada aos
alunos e professores do Ensino Médio.
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Mais grandezas e
medidas

APRENDER JUNTOS

SM EDUCAGAO

Diagramacao para colecéo digital,
destinada aos alunos e professores do
Ensino Fundamental - Anos Iniciais.



.

Destaque as palavras no texto a seguir
gunda Guerra também marcou o inicio da Guerra Fria, que se I I s
' Estados

194521989, A expressdo remete  rivalidade entre
ler do mundo capitalistz) e 2 U0 Sovietiea (ider do mundo
socialista), Essar le provocou décadas de tens&o, mas nao resultou em

nenhum conflito ireto entre eles. ﬁ S M E D U C A g Ao

AGuerra Friaimplicou uma
chamada de bipolar: cada poténcia constitu
militar, comideologia prépria. O (988t definia-se pela ideranca dos Estados
Unidos sobre a maior parte dos paise C:

0. J4 o LESte, pela lideran:
Oriental, Coreia do Norte, Viets

Esse momento histérico foi marcado por g

o e e Diagramacao da colegao
digital, destinada aos alunos

e professores do Ensino
Fundamental - Anos Iniciais,
e Finais e Ensino Médio.

iniciais da Revolugao.

A Guerra Fria e o mundo bipolar

ApSs o desfecho da Segunda Guerra Mundiel, 0 mundo entrou em uma nova configuracao g
marcada pela bipolaridade entre Estados Unidos e Unido Soviética. Leia as informagdes a s

daSegunda

Guerra foram tragicos. Entre 40 e 50 milhdes de

I Resultados | Osresultados da Segunda Guerra Mundial
pessoas, pelo menos metade civis,
morreram em combates, bombardeios,
massacres, exterminios emmassa, ou
fome e frio. No final do conflito contr:
Jap@o, os Estados Unidos langaram du
bombas atdmicas nas cidades d
Hiroshima e Nagasaki, provocando
milhares de mortes e a contam
radioativa daregiso.

aQueda da Bastilha?

Disputa entre EUA & URSS marcou a Guerra Fria.

As sociedades humanas se organizam comregras e relacdes politicas. Leia o textoa seguir e afinTia o verdadeia (V) ou falsa (F).

Afr 5

racao = émenorq

G 9 q

E precisorefletirsea " 19 15
socieda Aftagdo - émaiorque —
realidade natural ouuma

elaboragaoartificial i Affagho = gmenoraue 2
seres humanos para assegurar 3 5
avidaemsociedade. A

Afragae . menorq 910
Afragio2 gmenoraue
=y iy

sociedadepc

remos e pariamentos. Na foto, manifestaco em S2o Pauo.

gov N —.
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DIGITAL LUMEN

POLIEDRO EDUCAGAO

Diagramacao para colecéo digital,
destinada aos alunos e professores
do Ensino Médio.



SUPER FRIENDS KIDS

EDITORA ATICA

Projeto grafico de capa e miolo para
a colecao de Lingua Estrangeira,
destinada aos alunos e professores do
Ensino Fundamental - Anos Iniciais.
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TITULO
THIS IS MY FAMILY

DAD, MOM,
MY BROTHER AND ME.




VAMOS JUNTOS?

oi@estudioanexo.com.br
+55 1191622 2333

www.estudioanexo.com.br





